Una de las cosas que no he explicado en el libro de Angular.js es como instalar y comenzar a
utilizar Google Batarang que es el plugin de Angular.js para google Chrome y que nos
permitira trabajar de una forma mas sencilla con Angular.js permitiendonos ver el contenido
de los objetos que se encuentran en los diferentes scopes y muchas mas cosas.

Instalacion

Instalar el plugin de Batarang es muy sencillo simplemente vamos a la Chrome Web Store
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Una vez estamos en la tienda buscamos el plugin de Batarang y lo instalamos:
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LOS USUARIOS DE ESTA EXTENSION TAMBIEN HAN USADO

Angularjs Batarang y Scopes

Una vez instalado el plugin podemos comenzar a utilizar ya que es bastante sencillo. En la
zona de inspectores nos aparecera una nueva pestafia que se denomina Angular.js y que
debemos activar.

Q |:| Elements Metwork Sources Timeline Profiles Resources Audits Console | Angular)s | NetBeans

Madels Performance Dependencies Options Help Enable
In order to begin using the Batarang you need to click the "enable” checkbox. This will cause the application’

collecting perfomance and debug information about the inspected app.

The Batarang has five tabs: Model, Performance, Dependencies, Options, and Help.
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https://www.arquitecturajava.com/wp-content/uploads/batarang.png
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Una vez activado podemos comenzar a utilizarlo y ver por ejemplo que objetos hay en cada

uno de los diferentes $scopes de la aplicacion:

Scopes

=< Scope (1)
< Scope (2)
< Scope (5)
< Scope (6)

Seleccionado un $scope en concreto podemos acceder a los modelos que contiene:

Models for (2)

{
listaFacturas:
[ {
id: A
concepto: mac
importe: 1888
| P |
id: B
concepto: Iphone
importe: 788
ol
}

De esta forma podemos controlar mucho mejor nuestra aplicacion de Angular.js . La
extension de Chrome permite muchas mas cosas y es un indispensable a la hora de abordar

proyectos basados en Angular.js.
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