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Una de las cosas que no he explicado en el libro de Angular.js es como instalar y comenzar a
utilizar  Google Batarang que es el plugin de Angular.js para google Chrome y que nos
permitirá trabajar de una forma más sencilla con Angular.js permitiendonos ver el contenido
de los objetos que se encuentran en los diferentes scopes y muchas más cosas.

Instalación
Instalar el plugin de Batarang es muy sencillo simplemente vamos a la Chrome Web Store 

Una vez estamos en la tienda buscamos el plugin de Batarang y lo instalamos:

https://chrome.google.com/webstore/category/apps?utm_campaign=en&utm_source=en-et-na-us-oc-webstrhm&utm_medium=et
https://www.arquitecturajava.com/wp-content/uploads/google-tienda.png
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Angularjs Batarang y Scopes
Una vez instalado el plugin podemos comenzar a utilizar ya que es bastante sencillo. En la
zona de inspectores nos aparecerá una nueva pestaña que se denomina Angular.js y que
debemos activar.

https://www.arquitecturajava.com/wp-content/uploads/batarang.png
https://www.arquitecturajava.com/wp-content/uploads/activar.png
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Una vez activado podemos comenzar a utilizarlo y ver por ejemplo que objetos hay en cada
uno de los diferentes $scopes de la aplicación:

Seleccionado un $scope en concreto podemos acceder a los modelos que contiene:

De esta forma podemos controlar mucho mejor nuestra aplicación de Angular.js . La
extensión de Chrome permite muchas más cosas y es un indispensable a la hora de abordar
proyectos basados en Angular.js.

https://www.arquitecturajava.com/wp-content/uploads/scopes.png
https://www.arquitecturajava.com/wp-content/uploads/modelos.png

