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Modulo 1 :

Este mddulo sirve para introducir Eclipse como entorno de desarrollo , manejo de Getter
,Setters , Equals , Hashcode , Shortcuts . Constructores , Manejo de historial etc.

Modulo 2 : Manejo de Proyectos

Eclipse soprta diferentes tipos de proyectos y tenemos que aprender a organizarlos ,
creando diferentes tipologias , Web , Java , Utilities, manejando Facets ,enlazando unos
proyectos con otros . Usando WorkingSets para definir mejor los grupos de trabajo .
Gestionando Tareas y BookMarks que nos permitan una mayor organizacion en el dia a dia
con Eclipse . Este mdédulo aborda todas estas necesidades.

Modulo 3 : Refactorings

En el modulo 1 se ven las capacidades de generacion de codigo que son relativamente
comunes. Este mddulo aborda el manejo de refactorings . Desde temas sencillos como Move
o Rename hasta temas mas complejos como ExtractMethod , Extract class o avanzados
como Parameter Object , Pull Up , PullDown y Delegate Methods.

Modulo 4 : Eclipse GIT

Todos usamos GIT como herramienta de control de codigo fuente. Eclipse tiene un soporte
fuerte para Git y permite gestionar Commit , Ramas , Mergings Repositorios remotos etc .
En este modulo cubriremos el manejo de Git con Eclipse.

Modulo 5 : Curso Eclipse y JUnit

El despliegue de pruebas unitarias es clave en practicamente todos los proyectos y eclipse
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soporta vistas especificas para la ejecucion de Pruebas Unitarias , Agrupacién de estas ,
gestién de cobertura etc. Este mdédulo aborda el manejo a detalle de las herramientas de
Eclipse que permiten integrar JUnit de forma natural.

Modulo 6 : Debugging

Todos necesitamos realizar operaciones de Debug en nuestro cddigo . Eclipse soporta un
Debugger con infinitas opciones para hacernos mucho mas comodo este tipo de tareas del
dia a dia . Veremos como usar la herramienta y como abordar situaciones complejas y
breakpoints avanzados como Exceptions Breakpoins Trace BreakPoints Conditional
BreakPoints etc.

Modulo 7 : Curso Eclipse y Buenas Practicas

Aunque el curso es amplio siempre quedan algunas cosas que abordar que no pertenecen a
ninguna seccion en concreto . En este modulo veremos ShortCuts , Manejo de Templates ,
Navegacidn , uso de la Consola e integracién con Maven . Para complementar los contenidos
del curso.

Aprovecha el cupon del Curso Eclipse y apuntate al 50% de descuento
Cupén :
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