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El refactoring de Eclipse Parameter Object puede ser uno de los refactorings mas practicos
que tenemos a mano en el entorno de desarrollo . Aun asi es poco conocido por parte de los
programadores. vamos a ver un ejemplo sencillo de como usarlo . Supongamos que tenemos
una clase Main que dispone de una Compra y esa compra hay que entregarla en alguna
Coordenada especifica . Lo mas sencillo es construir una clase Compra y definir las
Coordenadas X, Y que son direcciones de entrega. Vedmoslo en codigo en una primera

aproximacion.,

package com.arquitecturajava;

public class Compra {

private String concepto;

private double importe;

public String getConcepto() {
return concepto;

}

public void setConcepto(String concepto) {
this.concepto = concepto;

}

public double getImporte() {
return importe;

}

public void setImporte(double importe) {
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this.importe = importe;

}
public Compra(String concepto, double importe) {
super();
this.concepto = concepto;
this.importe = importe;
}
public Compra() {
super();
}

}

Tenemos la clase Compra con sus campos

' i
Compra
[ Concepto ]
[ Importe ]
b -

Nos falta la clase principal que es la encargada de entregar la Compra geolocalizada
package com.arquitecturajava;
public class Principal {
public static void main(String[] args) {
Compra c= new Compra("ordenador",200);

entregarCompra(c, 1.8999,2.3454);
}

public static void entregarCompra(Compra c , double x ,
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double y) {

System.out.println("la compra " + c.getConcepto() +"se

ha entregado");

System.out.println("el importe es :" +

c.getImporte());

}

System.out.println("la coordenada x es " + X );
System.out.println("la coordenada y es " + vy );

El resultado lo podemos ver por la consola:

la
el
la
la

compra ordenador se ha entregado
importe es :200.0

coordenada x es 1.8999
coordenada y es 2.3454

Si revisamos el codigo nos daremos cuenta que probablemente no hemos definido el

concepto de Coordenada y tenemos dos variables doubles x, y .

3 0 S—

Object \ [ Coordenada
]

Eclipse Parameter Object

Eclipse Parameter Object es el refactoring que se encarga de solventar este problema y

generar una nueva clase a partir de la seleccion de parametros que tengamos.

www.arquitecturajava.com



Open Type Hierarchy
Open Call Hierarchy
Show In

i ic static void entret
Cut

0 Copy

Copy Qualified Name .out. println{ 1] 'L

I, Paste .out.println("e

Delete . "
Suild Path .out.println("1

Source .Dut.println{”l

Refactor Rename...

Move...
References

Declarations Change Method Signature...

Inline...
QO Toggle Method Breakpoint

4 Coverage As Extract Superclass...
Run As Pull Up...
Debug As
Profile As

Restore from Local History... Introduce Indirection...

Introduce Parameter Object...

Add to CodeTogether Ignore
Compare With
Replace With

Configure

Infer Generic Type Arguments...

Una vez seleccionado el refactoring el siguiente paso es definir el nombre de la clase y
solicitar que afiada los métodos set/get con estas dos cosas pulsamos ok y nos generara el
nuevo codigo
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Introduce Parameter Object

New parameter object class

Class name: Coordenada

Destination: & Top level class Mested class in 'Principal’
Select fields for parameter object class:

Type Nama

Compra c
» double X
» double ¥

Method signature changes
Parameter name: param&ter{}hjgct

Keep original method as delegate to changed method

Method signature preview:

public static void entregarCompra(Compra c,
Coordenada parameterObject)

Preview > Cancel

Eclipse Parameter Object y Clase Coordenada

Hemos generado una clase adicional que se denomina Coordenada y el método main ha sido
refactorizado completamente para usarla de forma natural con sus métodos get/set y
constructor

package com.arquitecturajava;
public class Coordenada {

private double x;
private double vy;
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public Coordenada(double x, double y) {
this.x = Xx;
this.y = vy;

public double getX() {
return Xx;

public double getY() {
return y;

}

El programa main queda de la siguiente forma:

package com.arquitecturajava;

public class Principal {

public static void main(String[] args) {
Compra c= new Compra("ordenador",200);
entregarCompra(c, new Coordenada(1.8999, 2.3454));

}

public static void entregarCompra(Compra c¢ , Coordenada
parameterObject) {
System.out.println("la compra " + c.getConcepto() +"se
ha entregado");
System.out.println("el importe es :" +
c.getImporte());
System.out.println("la coordenada x es " +
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parameterObject.getX() );
System.out.println("la coordenada y es " +
parameterObject.getY() );

}

}
Conclusiones

Hemos usado Eclipse Parameter Object y convertido dos variables sencillas X,y en una
nueva clase que encaja en el modeloy contiene los métodos set/get y el constructor.

s
Parameter
Object \r Coordenada

>0
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