Poco a poco Node.js se esta convirtiendo en una navaja suiza que nos permite abordar
muchas de nuestras problematicas de una forma muy directa y sencilla. En este caso vamos
a utilizar Node para instalarnos los modulos de cordova (PhoneGAP) que nos permiten
generar aplicaciones moviles basadas en HTML5 de una forma rapida. El primer paso que
tendremos que realizar sera instalar .Una vez que tenemos instalado usaremos
NPM (Node Package Module) para instalar los modulos de cordova desde la linea de
comandos:

$ sudo npm install -g cordova

Este comando nos instala los modulos de cordova a nivel global:

acintosh-3:cordova cecilioalvarez$ sudo npm install -g cordova
/usr/local/bin/cordova -»> /fusr/local/lib/node_modules/cordova/bin/cordova
cordova@4.2.08 /usr/local/lib/node_modules/cordova

— underscore@1.7.0

— q@1.0.1
[— nopt@3.e.1 (abbrev@l.e.5)

L— cordova-1ib@4.2.@ (valid-identifier@e.0.1, osenv@®.1.8, properties-parser@
2.3, bplist-parser@.8.6, mime@l.2.11, semver@®2.8.11, unorm@l.3.3, shelljs@e.3
, dep-graph@l.1.0, rc@9.5.2, xcode@®.6.7, npmconf@®.1.16, elementtree@o.1.5, t
ough2@e.6.3, glob@4.0.6, tar@l.e8.2, npm@l.4.28, request@2.47.0, d8@e.4.4, plis
1.1.0, cordova-js@3.7.3)

acintosh-3:cordova cecilioalvarez$

Ejemplo PhoneGAP y cordova

El siguiente paso es solicitar al modulo de cordova que nos genere una nueva estructura de
aplicacidn.

cordova create HolaMundo com.arquitecturajava.hola HolaMundo
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Esto nos generara la estructura de ficheros para la aplicacion.

Macintosh-3:cordova cecilioalvarez$ cordova create HolaMundo com.arquitecturajava.aplicacion HolaMundo
Creating a new cordova project with name "HolaMundo"™ and id "com.arquitecturajava.aplicacion" at locat
n "/Users/cecilioalvarez/Dropbox/Cursos Javascript/cordova/HolaMundo™

Downloading cordova library for www...
Download complete
Macintosh-3:cordova cecilioalvarez$

Si revisamos la estructura construida podemos ver lo siguiente.

cardova
HolaMundao
config.xmi
hooks
platforms
plugins
WWW
CSS5
img
€ index.html
is

Ya tenemos una aplicacion preconstruida con un fichero index.html que podemos modificar.
Lo ultimo que nos queda por hacer es decirle a cordova para que plataforma deseamos
generar la aplicacion. Nos introducimos en la carpeta HolaMundo y ejecutamos el siguiente
comando:

cordova platform add android

www.arquitecturajava.com


https://www.arquitecturajava.com/wp-content/uploads/3.png
https://www.arquitecturajava.com/wp-content/uploads/4.png

/Users/cecilioalvarez/Dropbox/Cursos Javascript/cordova/HolaMundo
Macintosh-3:HolaMundo cecilioalvarez$ cordova platform add android
Creating android project...
Creating Cordova project for the Android platform:

Path: platforms/android

Package: com.arquitecturajava.hola

Name: HolaMundo

Android target: android-19
Copying template files...
Project successfully created.
Macintosh-3:HolaMundo cecilioalvarez$

De esta forma el mdédulo de cordova generara los ficheros para la plataforma Android:

HolaMundo

config.xmi

hooks

platforms

androhd

AndroidManifest.xm
ant-build
ant-gen
assets
build.gradia
build.xmi
cordova
Cordovalib
custom_rules. xml
ib=a
ocal.propemies
platform_www
¥ project.properties

]

Sattings.grada

SIC

Realizada esta operacién el siguiente paso es ejecutar:
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cordova build

Generando el empaquetado que necesitamos para android.

BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 minute 9 seconds
Built the following apk(s):

/Users/cecilioalvarez/Dropbox/Cursos Javascript/cordova/HolaM
build/CordovaApp-debug.apk
Macintosh-3:HolaMundo cecilioalvarez$

Hecho esto tendremos la siguiente carpeta ant-build:

v HolaMundo
config.aml
hooks
¥ platiorms
android
AndraidManifast.xm
ant-buiid
AndroidManifest. cordova.xml
AndroidManifest.xmil.d
build.prop
L classes
classes.dex
classes dax.d
Cordovaspp-debug-unaligned.apk
CordovaApp-debug-unaligned.apk.d
CordovaApp-debug.apk

Donde tendremos el fichero CordovaApp-debug.apk con el empaquetado APK que
necesitamos para una aplicacién Android . Ahora simplemente con pasar este fichero a
nuestro movil e instalarlo sera suficiente.
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APACHE CORDOVA

Tenemos la aplicacion funcionando. Para que todo el scripting de Node funcione
correctamente tendremos que tener instalado el software tipico de cada plataforma. En este
caso el Android SDK y Apache ANT

Otros articulos relacionados : android eventos , android intents , android y dalvik
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