Cuando uno empieza a programar para Android se suele topar mas pronto que tarde con el
concepto de Intent y de repende comienzan a surgir muchas dudas. Si miramos en el
diccionario la traduccion es “Intento” la cual no nos aporta una solucion.

:Que es un Android Intent?

Un Intent tiene mucho mas que ver con el concepto de Tarea y como dos programas se
comunican la informacion sobre dicha tarea entre ellos . Vamos a ver un ejemplo sencillo
.Supongamos que tenemos dos programas (A y B) y el programa A quiere que el programa B
gjecute una tarea de envio de correo. Podriamos crear las siguientes clases .

Pragrama crea
A - -
Tarea

En un primer lugar estariamos muy contentos porque tenemos el concepto de Tarea para
enviar correo que es compartida por las dos clases .Ahora bien que pasara cuando tengamos

mas programas que pueden hacer mas tareas.
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Pues lo que pasara es que cada vez tendremos mas clases de tipo Tarea .Una clase por cada
tarea a realizar esto presentara un problema de mantenimiento del cédigo ya que
deberemos conocer todas las tareas y crear todas las clases . ¢Que solucién se puede
disefar que nos ayude a paliar este problema ?. Bueno una opcion sencilla es disefiar una
clase Tarea que soporte cualquier tipo de parametros utilizando un HashMap (Diccionario)
de esta manera cualquier programa podra enviar los datos que desee asignando una clave y
un valor y el programa de destino podra leerlos vamos a verlo en codigo :

package com.arquitecturajava;
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import java.util.HashMap;

public class Tarea {
private HashMap<String,String> parametros = new
HashMap<String,String>();

public void setParametro (String clave,String valor) {
parametros.put(clave, valor);

}

public String getParametro(String clave) {

return parametros.get(clave);

}

Una vez que tenemos la Tarea vamos a invocarla desde un programa de consola

</pre>
package com.arquitecturajava;

public class Principal {

/**
* @param args
*/
public static void main(String[] args) {

Tarea t = ProgramaA();
ProgramaB(t);
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public static Tarea ProgramaA() {

Tarea t = new Tarea();
t.setParametro("asunto", "hola");
t.setParametro("tipo", "correo");
t.setParametro("texto", "hola es un correo de prueba");
return t;

}

public static void ProgramaB(Tarea t) {

System.out.println(t.getParametro("asunto"));
System.out.println(t.getParametro("texto"));
}

}

<pre>

Realizada esta modificacion solo necesitaremos un concepto de Tarea para compartir datos
entre todos los programas cada uno pasara los parametros que considere oportunos . El
programa de destino se encargara de leerlos.
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Android usa el mismo enfoque que acabamos de ver para gestionar el paso de Tareas . Solo
que en este caso lo denomina Intent. Vamos a ver un ejemplo sencillo en el cual una
Actividad invoca la tarea de abrir una segunda Actividad pasando un parametro nombre.

package com.example.androidintent;
import android.app.Activity;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
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import android.view.View;
import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;

public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener{
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity main);

Button botonl= (Button) findViewById(R.id.botonl);
botonl.setOnClickListener(this);

@Override
public void onClick(View arg0) {

Intent tarea= new Intent(this,SegundaActivity.class);
tarea.putExtra("nombre", "cecilio");
startActivity(tarea);

Esta segunda Actividad lee los datos y nos los muestra:

package com.example.androidintent;
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import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.widget.Toast;

public class SegundaActivity extends Activity {

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity segunda);

Intent tarea =getIntent();
String nombre=tarea.getStringExtra("nombre");
Toast.makeText(this, nombre, Toast.LENGTH SHORT) .show();

De esta manera tan sencilla funcionan los Intents . Aparte de estos pasos es obligatorio
registrar la segunda Actividad en el fichero de manifiesto.

</pre>

<activity
android:name="com.example.androidintent.SegundaActivity"
android: label="@string/title activity segunda" >
</activity>

<pre>

En otro Post hablaremos de ello . Espero que los diagramas hayan ayudado un poco a
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entender mejor este concepto de la plataforma Android.
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