El concepto de JavaScript proxy es un concepto cada dia mas importante ya que muchos
frameworks se basan en el uso de proxies. éQué es un proxy? un proxy no es ni mas ni
menos que un intermediario entre un programa y el objeto al cual queremos invocar un
método o cambiar una propiedad. Vamos a ver un ejemplo sencillo utilizando JavaScript y
jQuery. Supongamos que tenemos una lista de personas con dos botones . El primer botén

anade una nueva persona a la lista, el segundo botén la elimina.

Add Remove

La forma mas sencilla de abordar algo de este estilo es usando un array de JavaScript y

generando dos eventos con jQuery.

<body>

<table>
</table>

<input type="button" value="add" id="add" />
<input type="button" value="remove" id="remove" />
</body>

Vamos a anadir el javascript necesario:
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$(document).ready(function() {
var lista = [{
nombre: "juan",

edad: 20

oA
nombre: "ana",
edad: 30

H

crearTabla(lista);

$("#add").click(function() {
lista.push({
nombre: "pedro",
edad: 50
});

crearTabla(lista);
});
$("#remove").click(function() {
lista.splice(lista.indexOf({
nombre: "pedro",
edad: 50
P, 1),
crearTabla(lista);
});
})
¥

Invocamos a la funcion crear tabla:

function crearTabla(lista) {
$("table").empty();
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lista.forEach(function(elemento) {
$("table").append("

<tr>

<td>" + elemento.nombre + "</td>

<td>" + elemento.edad + "</td>

</tr>

1)
}

La tabla se crea y la presentamos en pantalla:

(i) file:J//Use
== Aplicaciones [ http://192.1

juan 20
ana 30

add remove

Pulsamos afladir y afiadird un nuevo elemento:
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@ file:/],
it Aplicaciones [1 http:/i1

juan 20
ana 30

pedro 50

add remaove

Si pulsamos al botdn de borrar volveremos a la situacion anterior.

(i) file://{Use
isi Aplicaciones [ http://192.1

juan 20
ana 30

add remove

El cédigo funciona correctamente . Sin embargo tenemos un problema cada vez que
hacemos una modificacién en la lista tenemos que acordarnos de volver a dibujar la tabla.
¢Podriamos hacer lo mismo de una forma mas transparente?. La respuesta es si, podemos
crearnos un proxy con Javascript que controle el acceso a nuestra lista.

function reactiva(miarray) {

var nueva =new Proxy(miarray, {
set: function(target, property, value) {
target[property] = value;
crearTabla();
return true;
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})

return nueva;

listaReactiva=reactiva(lista);

Acabamos de afnadir un proxy a nuestra lista. El codigo es dificil de entender en un primer
momento. ¢Para que sirve el método set con target, property y value?. Set hace referencia a
los métodos de asignacion del array. E1 método push se puede considerar de asignacion ya
que cambia un valor de una posicion del array. Target hace referencia al objeto que
manipulamos y property y value a cada propiedad y valor.

array

set [2] —=| property
pedro
"y

value

Lo que estamos implementando en nuestro codigo es la funcionalidad de que cada vez que
anadamos eliminamos o modificamos un elemento del array el método crearTabla() se
invoque de forma automatica. A partir de ahora trabajaremos con la listaReactiva y no la
lista. Podemos modificar los métodos de add y remove de nuestros botones ya que la lista se
vuelve a dibujar sola a través de la funcionalidad afiadida por el proxy.

$("#add").click(function() {

www.arquitecturajava.com



listaReactiva.push({
nombre: "pedro",
edad: 50

)

)

$("#remove").click(function() {
listaReactiva.splice(lista.indexOf({

nombre: "pedro",
edad: 50

. 1);

Haremos lo mismo al crear la tabla:

crearTabla(listaReactiva);

Ahora ya no hace falta invocar a crearTabla en cada uno de los eventos

JavaScript Proxy y su funcionamiento.

¢{Coémo funciona esto? . Realmente lo que estamos es generando un Proxy sobre nuestro
array. Este proxy hace de intermediario entre el programa y el array.
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objeto

push * lista

programa push —=

crealabla

De tal forma que cada vez que necesitamos realizar una operacion de push o de splice la
tabla se regenera de forma transparente. Muchos frameworks usan el concepto de
JavaScript proxy o intermediario para afadir funcionalidad dinamica a las aplicaciones.

Otros articulos relacionados:

1. Utilizando JavaScript template String
2. WebPack y la gestién de dependencias en JavaScript
3. JavaScript High Order Functions y su manejo

4. JavaScript y Proxies
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https://www.arquitecturajava.com/utilizando-javascript-template-string/
https://www.arquitecturajava.com/webpack-y-la-gestion-de-dependencias/
https://www.arquitecturajava.com/javascript-high-order-functions-y-su-manejo/
https://msdn.microsoft.com/es-es/library/dn911714(v=vs.94).aspx

