La mayor parte de las veces que trabajamos con numeros en Java nos es suficientes utilizar

los tipos basicos como int y double que nos cubren la mayor parte de nuestras necesidades.
De hecho el rango de un tipo double y un integer en Java es el siguiente:

integer: -9,223,372,036,854,775,808 to +9,223,372,036,854,775,807.
double: 1.40129846432481707e-45 to 3.40282346638528860e+38

La realidad es que es suficiente para la “mayor” parte de las operaciones:

e double

Manejando Factoriales (Java Biglnteger)

Lamentablemente hay en algunas casuisticas que se nos puede quedar corto. Parece
imposible pero a veces ocurre una de las situaciones mas sencillas de reproducir es el
calculo de un factorial. Supongamos que tenemos el siguiente codigo:
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package com.arquitectura;

public class CalcularFactorial {

public static void main(String[] args) {

System.out.println(factorial(50));
}

static double factorial(double n)
{

if (n == 1.0)

return 1.0;

else

return n*factorial(n-1);

}

}

&amp;amp;amp;amp;nbsp;

Este bloque de cddigo nos calculara el factorial de 50 y el resultado sera
:3.0414093201713376E64 . Que es un nimero bastante grande. Ahora bien que sucede en
el caso del factorial de 200 por ejemplo. La respuesta de Java sera curiosa.

Infinity

Nos hemos salido de rango y no podemos calcular el factorial de este numero. La solucion
va a venir de una clase Java especial reservada para esta tipologia de operaciones y que se
denomina BigInteger. Con ella podremos calcular el factorial de nimeros mucho mas

grandes vamos a verlo:
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package com.arquitectura;

import java.math.BigInteger;

public class CalcularFactorial2 {

public static void main(String[] args) {

System.out.println(factorial(new BigInteger("1000")));

}
static BigInteger factorial(BigInteger n)

{

if (n.equals(BigInteger.ZERO))

return BigInteger.ONE;

else

return n.multiply(factorial(n.subtract(BigInteger.ONE)));

}

En este caso hemos creado un objeto de tipo BigInteger y hemos usado los métodos que
tiene (multiply) para realizar las operaciones que necesitamos. Una vez procesado el
resultado serd el siguiente:
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192387260077@9377354378243392300398571937486421871463254379991042993851239862902859204420848696594848008479988610197196058631666872994808558981323829669944558
9974245040878737599188236277271887325197795859589952761208745975462497043601418278094646496291856353887437886487337119181045825783647849977012476632889835955
735432513185323958463875557409114262417474345347553428646576611667797396668820291207379143853719588249808126867838374559731746136085379534524221586593201928
2908878297308431352844483281231558611083697688135730421616874760967587134831202547858932087671691324484262361314125087808288000261683151027341827977704784635868
178164365024153691398281264816213092761244896355928705114964575419909342221566832572086821333186116811553615836546984046708975602900950537616475847728421889
679646244945168765353488198901385442487984959953319101723355556602135450399736288750137837615387127761926849034352625200015888535147331611782103968175921518
997788@15939317811419454525722386554146106289218796022383897147608850627686256714667469756291122488243920816@153780889853964518263242671616762179168509779911
9837548312746222899888@51954444142820812187361745992642956581746628302955570299082432415318161721046583208367869861172608158783528751516284225540265170483384226
1439742869338616988979684825901254583271682264580665267699586526822728087075781391858178889652208164348344825993266843367660176999612831868788386158279465955
131156552836@935881806121385586003014356945272242863446317974605946825731837900848244324384656572450144028218852524789351986208929023136493273497565513958728
5596542287497740114133469627154228458623773875382304838656885764619273838149001487673104466402558554982222217655843395818860185665264850617997@2356153897017
BEE0488118897299183118211712298459016419210688843871218556461240960798722988519296819372388642614839657382291123125024186649353143970137428531926649875337218
94869428143411852015881412334482881568513996942901534838776445698990731524332782882698646027898643211396883506217005882557389863554277196742822248757586765752
3442202075736385694988250879689281627538488633969899598262809561214509948717012445164612603798293891288890869420285186401821543994571568085941872748998094254
74217358240186367740459574178516082923813535808184009699637252423056085598370062427124341690980415369010593398383577793941097002775347

Como podemos ver un nimero realmente grande. Asi pues siempre podremos usar int o
double pero para cosas que realmente se escapan de lo habitual clases como BigInteger o
BigDecimal pueden venir muy bien ya que aportan el tamano adecuado.

double

Otros articulos relacionados :
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StringBuilder

String y Rendimiento

foreach vs Iterator
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