Java Integer es la clase del lenguaje Java que nos permite convertir un tipo basico int en un
objeto. Esta clase contiene varios métodos estaticos que permiten realizar conversiones
comunes de una forma rapida entre int e Integer o entre Integer y String. Veamos unos
ejemplos sencillos.

package com.arquitecturajava;
public class Principal {

public static void main(String[] args) {
int numerol=7;
Integer numero2= new Integer(numerol);
System.out.println(numero?2);
int numero3=Integer.parseInt("8");
System.out.println(numero3);
Integer numero4=Integer.valueOf(9);
System.out.println(numerod4);
String numero5=Integer.toString(10);
System.out.println(numero5);

Java Integer Wrapper

Acabamos de utilizar los métodos mas comunes

Integer() : El constructor que permite recibir un tipo entero basico y convertirlo en un
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objeto Integer

parselnt(): El método que nos permite convertir un String a tipo basico int.

valueOf(): Convierte un tipo basico o un String a un objeto Integer.

Hasta aqui no tenemos ningun problema ya que se trata de algo muy elemental con lo que

nos manejamos. Sin embargo el otro dia me llego una pregunta curiosa sobre el manejo de

int e Integers. ¢Qué sucede si ejecutamos el siguiente codigo?

package com.arquitecturajava.compositel;

public class JavalInteger {

public static void main(String[] args) {

Integer a = 150;
Integer b = 150;

System.out.println(a == b); //false
Integer al = 2;
Integer bl = 2;

System.out.println(al == bl); //true

El resultado por la consola es cuando menos inquietante:
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roblems Javadoc Declaration

<terminated> Javalnteger [Java Application] /
false
true

¢Qué es lo que esta pasando? . Deberian devolver false ambas casuisticas ya que el operador
== compara referencias en memoria. Por lo tanto tenemos 4 objetos diferentes que todos
tienen referencias diferentes . El resultado esperado tendria que ser false, false.

JVM y curiosidades

En este caso estamos ante una de las optimizaciones de la maquina virtual . Acabamos de
construir 4 objetos ,sin embargo existe una diferencia entre ellos . Aunque les consideramos
Integers a los 4 resulta que dos de ellos tienen el tamano de un tipo “byte”. Ante esta
situacion la maquina virtual realiza una optimizacion y decide que para los nimeros muy
pequeiios del tamafo de un byte generara un pool de objetos. Recordemos que los objetos
Integer son inmutables, la optimizacién parece razonable. Asi pues aunque nosotros en
nuestro cddigo pensamos que hemos construido 4 objetos. Realmente solo se han construido
3.

objeto A
a > 150 al objeto C
objeto B b1
b > 150
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Por eso cuando nosotros imprimimos las igualdades por la consola el segundo resultado es
true . Ambas referencias apuntan al mismo objeto. En cuanto cambiemos los numeros e

incrementemos su valor a 200 por ejemplo este efecto desaparecera.

Otros articulos relacionados

1. Java BigInteger

2. Java String Pool , un concepto importante

3. Java Diamond Operator y Genéricos
Externos

1. Java Tipos basicos
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https://www.arquitecturajava.com/java-biginteger/
https://www.arquitecturajava.com/java-string-pool-un-concepto-importante/
https://www.arquitecturajava.com/java-diamond-operator-y-genericos/
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/datatypes.html

