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Todos usamos Prompt Engineering estos días ya sea con Claude con Cursor , con ChatGPT
etc . Siempre estamos escribiendo prompts para ayudar a automatizar tareas de
construcción de código. El mundo de los prompt soporta también una de las cosas que más
me gusta. El tema del patronaje. El uso de patrones de diseño pero a nivel de prompting
poco a poco van apareciendo muchos y muy diversos uno de los que a mi mas me gusta es
“step by step”

Prompts y Step by Step
En este caso nos encontramos en que queremos que el prompt nos realice x pasos no que
nos devuelve un resultado de golpe. Es una forma de organizarnos mejor y ver paso a paso
como se van construyendo las cosas sin que nos desborde.

No solo eso sino que al recibir un primer paso podemos realizar observaciones de tal forma
que los siguientes pasos no sean tan directos y puedan sacar partido a lo que hemos
aportado . No es lo mismo que nos genere una clase de JPA que una clase de JPA con
Lombok son conceptos diferentes y que pueden alterar el resultado final .
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Es uno de los patrones de prompting que más me gusta usar ya que nos permite acercarnos
a soluciones más acordes con nuestro conocimiento , experiencia y arquitectura construida.

El patrón MVC , arquitectura cliente vs servidor
Curso Patrones de diseño en Java
Curso Patrones de Diseño
Nuevo Spring Enterprise Patterns
El modelo vista controlador y sus responsabilidades
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