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Esta semana he finalizado otros artículos para GenbetaDev . El primero de ellos habla de un
tema que siempre me ha parecido importante en el mundo de los móviles: El rendimiento a
nivel de red podeís acceder a él aquí. El otro artículo esta más ligado al mundo del diseño
de patrones y trata de introducir las diferencias entre ActiveRecord y DAO

http://www.genbetadev.com/desarrollo-aplicaciones-moviles/aplicaciones-moviles-y-trafico-de-red
http://www.genbetadev.com/java-j2ee/patrones-de-diseno-active-record-vs-dao

